COLEGIO MONTE DE ASIS
PUENTE ALTO

TAREA 1

Lenguaje y Comunicacién

“El viaje del héroe”

Nombre: Curso: 6to Fecha:

I. Piensa en cualquier manifestacion artistica en la que sea posible
identificar el viaje del héroe, y sefnala, a continuacion, cada uno de
estos. Si hay alguno que no esté presente, seiala aquello en el espacio
asignado.

Ayuda: Puedes utilizar una pelicula (como Harry Potter, El Sefior de los
Anillos, Spiderman, Batman) o un videojuego (como Zelda, Mario Bros,
entre otros).

a) Mundo ordinario:

b) La llamada de la aventura:

c) Rechazo de la llamada:

d) Encuentro con el mentor o ayuda sobrenatural:

e) Cruce del primer umbral:
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f) Pruebas, aliados y enemigos:

g) Acercamiento:

h) Prueba dificil:

i) Recompensa:

j) Camino de vuelta:

k) Resurreccion:

I) Regreso con el elixir:




